_ UNIAO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL
REGIAO ESCOTEIRA DO RIO GRANDE DO NORTE
16, 17 e 18 de Julho de 2010 no Parque Ecolégico Pedra da Boca

Aventura Sénior Regional 2010

Bem vindos ao maior evento escoteiro regional do Ramo Sénior no RN!

A Aventura Sénior tera muitas atividades, como: a tradicional festa da saudade, show de abertura,
rapel, trilhas ecoldgicas, ciclismo, canoagem, reflexdes, agées comunitarias, encerramento festivo,
fogo de conselho e muito mais. Corra, junte sua patrulha, pois a AVENTURA comecou.

INFORMAGOES GERAIS E REGRAS PARA PARTICIPAGAO

1. Tema, Data, Local e Clima

O tema da Aventura Sénior Regional sera “Nacgdes Indigenas”. Através das atividades que serdo
realizadas na Aventura, os jovens poderao perceber a grande variedade de tribos e nacgoes
indigenas que existem em nosso pais e ao redor do mundo, além de aprender a respeita-los. Sua
cultura material e espiritual também ¢é bastante diversificada e sera o pano de fundo para as
reflexdes e cerimdnias.

A Aventura acontecera entre os dias 16 e 18 de julho de 2010 e sera realizado no Parque Ecolégico
Pedra da Boca, localizado as margens do Rio Calabouco, divisa natural dos estados da Paraiba e do
Rio Grande do Norte, a Pedra da Boca, com seus 336 metros de altura, se destaca majestosa entre
outras formagdes rochosas que embelezam o Parque, uma area de conservagdo ambiental. O
municipio de Passa e Fica-RN, distante 100 km de Natal (capital), sera base de apoio desta
atividade.

O clima é ameno e o Parque esta a uma altitude de 600m acima do nivel do mar, onde o contato com
a natureza € prazeroso e perfeito para a pratica de esportes radicais. A temperatura média
permanece nos 222 C e a maxima nos 322 C. Mesmo assim, € aconselhado: abundante consumo de
liquidos e o uso de chapéu e protetor para pele e labios visando minimizar os efeitos do sol.

2. APROPOSTA EDUCATIVA

A proposta educativa da Aventura Sénior esta fundamentada nos desafios relativos a faixa etaria dos
jovens e serao focadas, dentro dos conceitos basicos do Método Escoteiro as seguintes areas de
desenvolvimento: desafio fisico, desafio intelectual, desafio espiritual, desafio social e o desafio
afetivo. O programa da Aventura Sénior Regional estara dividido nos seguintes modulos:

- Rapel: atividade de trilha pelo Parque da Pedra da Boca com descida de rapel da “Pedra da
Caveira” (com 35 m aproximadamente) além de atividades de reflexao.

- Aquatica: atividade de interacdo que mescla varias bases educativas com o intuito de realizar
atividades tanto fisicas, sociais quanto intelectuais. Elas serdo desenvolvidas no Agude da Pedra da
Boca e tera a canoagem como foco principal.

- Inteligéncia: atividades recreativas e de reflexdo que tem como tema o Centenario do Escotismo no
Brasil e o Tema Nacgdes Indigenas.

- Comunitaria: Atividade de restauracao e limpeza da Pedra da Santa no Santuario do Parque, por
etapas envolvendo agoes que colaborem com a comunidade.

- Ciclismo: Atividade de competicdo em circuito de cross e mountain bike em sistema de
revezamento.

- Memorial Pedra da Boca: Atividade de trilha de subida na Pedra da Boca e realizacao de atividade
de “capsula do tempo”.

- Atividades Noturnas: sdo compostas pela cerimbnia de abertura que compreende evento de
recepgao para os participantes e convidados seguido da Festa da Saudade e da abertura tematica
aos participantes, na sexta a noite. Do Fogo de Conselho, no qual os participantes celebram juntos
de forma cultural e musical na ultima noite e a ceriménia de encerramento do Domingo.



3. INFRA-ESTRUTURA DISPONIBILIZADA e INFORMES IMPORTANTES

Area de acampamento: O "Campo" sera controlado pelas equipes de secretaria e seguranca, sera
dividido em 6 sub-campos, sendo um para cada uma das Tropas formadas e estara baseado na
cidade de Passa e Fica. Todos deverao montar acampamento que estara aberto a partir das 16h da
sexta-feira, dia 16 de Julho.

Tropas: Cada tropa tera, no maximo, 12 patrulhas sendo lideradas pelo Chefe de Tropa da Equipe de
Coordenacéao. Cada Patrulha tera de 04 a 06 jovens e sera acompanhada por um Escotista.

Concentragao: A recepgao dos participantes acontecera em frente ao Clube “Pepeuzdo” localizado
na cidade de Passa e Fica-RN, e encerramento em frente a Pedra da Boca, Araruna-PB.

Alimentagdo: Solicitamos que cada patrulha se organize para levar e fazer 05 (cinco) refeicoes
rapidas. Recomenda-se que fagam kits de refeicdo bem nutritivos, pois ndo sera aceito preparos de
alimentos que necessitem de fogo na area do Parque Ecoldgico Pedra da Boca. Esta previsto no
valor da taxa e sera servido nas proximidades do Campo, o almo¢o do domingo, dia 18. Nao se
esquecam de levar seu prato, copo e talheres individuais. Eis a lista com os horarios das refei¢coes:

Sexta - dia 16

18h-19h30 Jantar

Sabado - dia 17

6h-7h Café da Manha

12h-13h30 Almoco

18h-19h30 Jantar

Domingo - dia 18

6h-7h Café da Manha

12h30 Almoco de confraternizagao incluido na taxa.

Atendimento Médico: A organizacdao da Aventura Sénior mantera equipes de primeiros socorros em
todos os locais onde se fagca necessario e um corpo médico proprio, ha area de acampamento, para
atendimentos de urgéncia. Casos que necessitem outro tipo de atendimento serdo encaminhados a
rede hospitalar. Os participantes filiados a planos de saude ou com seguro-saude devem levar suas
credenciais; também sera usado o Seguro de Acidentes Pessoais Coletivo da AlG, que consta no
registro anual da UEB.

Transporte: Os participantes devem se deslocar por meios proprios na ida e volta até o Parque
Ecoldgico Pedra da Boca.

Fogo de Conselho: Preparem-se com indumentaria, totens e outros, pois com o tema nagdes
indigenas cada tropa tera 5 minutos para sua apresentacdo. Trabalharemos como tema os indios
norte-americanos (os aborigenes), desta forma cada patrulha ganhara pontos individuais e por tropa.
Exemplo: detalhe na apresentacao, indumentaria dos membros da patrulha, tempo de apresentacéo
por tropa, etc. Tudo valera pontos.

Sistema de Pontos: Cada patrulha recebera uma planilha de pontuag¢do que sera substituida 3 vezes
durante o evento, desta forma, a cada ciclo de atividade ela é trocada. A planilha usada sera lacrada
pela patrulha e entregue a secretaria do evento e s sera aberta no encerramento.

Outras Recomendacgdes: Embora os participantes estejam acampados teremos pouco tempo entre
as refeicoes e as atividades por isso recomendamos kits de refei¢cdo, pois onde a patrulha terminar
sua atividade provavelmente fara a sua refeicdo. A organizacdo ndo se responsabilizara por
atrasados nas bases ou tropas e cumprirdo rigorosamente os horarios estabelecidos pela
organizagao. Sugerimos que ao sair do acampamento, deixem na barraca materiais e roupas que sé
usarao a noite ou apdés o término das atividades, ou seja, a sugestao € para que os participantes néao
carreguem peso durante as locomogoes entre uma base de atividade e outra.



4. NORMAS DE ACAMPAMENTO

Identificagdo e circulagao: durante todo o evento o participante devera utilizar o seu préprio Lencgo
Escoteiro, além da carteira de registro na UEB e o colete de identificacdo, que sera fornecido pela
organizacgao do evento, além de circular somente dentro das areas delimitadas.

Normas da UEB

Atitudes e Comportamento: A Aventura Sénior € um local de encontro, intercAmbio e amizade, o
marco de valores propostos na Lei e Promessa Escoteira. Caso ndo se respeite as normas ou
instrucées apresentadas pela Comissao Organizadora, sera verificado, junto ao responsavel do
Grupo, a medida apropriada a ser adotada, podendo, inclusive, culminar na exclusao do participante,
do acampamento.

Apresentagao pessoal: Nas cerimbnias oficiais de abertura e encerramento devera ser utilizado o
uniforme ou traje escoteiro constante do P.O.R., salvo os casos previamente informados, com a
devida justificativa. Fica expressamente proibido, em atividade escoteira, o uso de qualquer peca de
uniforme ou equipamento de uso privativo das For¢cas Armadas e das Policias Militares e dos Corpos
de Bombeiros Militares dos Estados, Distrito Federal e Territdrios, ou caracterizador das mesmas,
por qualquer membro do Movimento Escoteiro - conforme Resolugdo 07/2009 do Conselho Nacional
de Administracao - CAN. Esta regra ndo se aplica ao sécio da UEB, que seja militar, quando estiver
em representacao das Forgas Armadas e das forcas auxiliares.

Relagdes-Interpessoais: Nao sdo permitidas atitudes, agdes ou atividades que afetem a integridade
dos participantes, sejam fisicas, psiquicas, morais ou sua estabilidade emocional. Homens e
mulheres devem manifestar respeito mutuo e ndo demonstrar publicamente atitudes préprias da
intimidade.

Objetos de valor: Aconselhamos aos participantes que identifiquem seus pertences e aos jovens que
deixem seus objetos de valor sob responsabilidade dos adultos que os acompanham. A organizagao
do evento é responsavel pela "seguranca pessoal" dos participantes dentro da area destinada a
realizacdo do evento. A Regido Escoteira e os organizadores da Aventura nao se responsabilizam
por objetos perdidos, danificados ou extraviados de uso pessoal ou das patrulhas, tais como,
cameras fotograficas, celulares, reldgios dentre outros.

Danos e prejuizos: Os participantes serao responsabilizados diretamente por eventuais danos e/ou
prejuizos causados a propriedade por atos ou atitudes indevidas. Furto ou roubo é causa para
exclusao do Acampamento.

Cumprimento de horarios: O cumprimento de horarios é uma condi¢ao basica, particularmente nos
casos em que sejam necessarios translados de uma base de atividades para outra. Para se
assegurar o descanso necessario, devera ser feito siléncio no periodo de 23h00 as 06h00.

Fumo e consumo de bebidas alcodlicas: Fumar ndo sera permitido devido ao risco de queimadas no
local e sera expressamente proibido consumir bebidas alcodlicas em todas as areas da atividade.

Posse e consumo de drogas: A posse e/ou consumo de drogas € penalizada por lei nacional.
Qualquer participante que seja surpreendido com drogas, consumindo ou facilitando a outros, sera
excluido da Aventura Sénior e encaminhado as autoridades competentes.

Armas: Aos participantes ndo é permitido o porte ou mesmo uso de qualquer tipo de arma, bem
como de apontadores ou iluminadores a base de "Raio Laser". Nao sera permitido o uso de facas e
facoes.



Fogueiras e iluminagdo: N&o sera permitido acender fogueiras. A iluminagdo das areas de
acampamento podera ser feita utilizando lanternas, lampadas elétricas ou lampides a gas.

Saidas da area de acampamento: a permanéncia na area de acampamento e/ou de atividades sera
obrigatéria durante toda a Aventura. Salvo em situac¢des de urgéncia, as saidas nao previstas na
Programacao deverao ser autorizadas pelo chefe Campo ou pelo coordenador da Programacgéao, em
conjunto com o Coordenador Geral. Isso vale também para os Escotistas.

Seguranga: Na Aventura Sénior a seguranca € missdo da Equipe de Seguranca integrada por
voluntarios, cuja principal responsabilidade é zelar pelo cumprimento destas normas, para o que se
deve prestar plena cooperacao. Seus integrantes estarao devidamente identificados.

Veiculos: o acesso de veiculos particulares ao local de acampamento € proibido, salvo os
autorizados pela Coordenacdo Geral. SO poderdo circular veiculos de seguranga, bombeiros e
ambulancias, em casos de necessidade.

5. PARTICIPAGAO

Responsabilidade, Coordenagédo e Organizagdo do evento: a responsabilidade pela realizacdo do
evento é da Regiao Escoteira do Rio Grande do Norte através da Diretoria Regional.

Participantes: a Aventura Sénior é destinada a membros da Regido Escoteira do Rio Grande do
Norte e demais Regides convidadas.

Para a inscricdo em qualquer categoria (Jovem ou Escotista) devem ser consideradas todas as
condigOes estipuladas no presente documento.

Jovem - A participagdo na Aventura Sénior Regional como “Jovem” €& possivel para
membros do Ramo Sénior, nascidos entre 18/07/1992 e 30/06/1996. O caso dos jovens
na situacao de “travessia” do Ramo Escoteiro para o Ramo Sénior sera considerado e
deveréao ser informados na Ficha de inscrigao.

Escotista - A participagdo na Aventura Sénior Regional como “Escotista” (responsavel por
uma patrulha com até seis jovens) € permitida para aqueles que tenham idade igual ou
superior a 21 anos na data de inicio do acampamento e possuam o Nivel Preliminar
Escotista concluido. Devendo ser dada preferéncia aos Escotistas do Ramo Sénior.

Composicao de Patrulhas e Tropas: As Patrulhas deverdo ser compostas de 04 a 06 jovens do
Ramo Sénior, acompanhadas por um Escotista. O fato da Patrulha ser mista ndo implica em que se
tenha mais de um Escotista por Patrulha. As Tropas s&do formadas por 12 Patrulhas e sua
composicao devera ser definida pela Organizacao.

Inscricdo no evento:

1. O interessado em participar deve depositar o valor de: R$ 35,00 (trinta e cinco reais) na agéncia:
0759 Op: 003 CC: 2001-1 da Caixa Econémica Federal; apds isso, enviar e-mail com os dados do
deposito para uebrn@uebrn.com.br, informando: Nome completo, n.2 de registro na UEB, Grupo
Escoteiro (nome, numeral e Regido). Apds, o Grupo Escoteiro deve enviar uma planilha (veja anexo)
informando a lista de nomes dos Jovens e Escotistas. O interessado também podera fazer a
inscricdo diretamente pelo site da UEB-RN: www.uebrn.com.br

O Grupo Escoteiro podera autorizar a inscricdo de participante desde que:
a) O Grupo seja portador do Certificado de Funcionamento referente ao ano de 2010;
b) O participante seja membro do Movimento com registro institucional referente ao ano de 2010.

Prazo para Inscrigdes: as inscricdes serdo recebidas de 17 de Maio a 28 de Junho de 2010.

Material Individual: 01 recipiente de 2 litros para agua potavel; lanterna com pilhas extras; prato,
copo e talheres.



Material por Patrulha: 01 lampido; 01 bussola; prancheta, papel e caneta para anotagdes; 01 cano de
PVC de % medindo 20 cm, com caps de % ; 01 pano de couro fino liso e curtido, do tamanho da
metade de uma folha de oficio; 01 foto da patrulha da patrulha participante medindo 10 x 15 cm, a
ser enviada junto com a ficha de inscricdo do Grupo; Barraca que suporte os participantes - se a
patrulha for mista devera ter duas barracas, uma para cada sexo.

Material por Grupo: 01 bicicleta para cross sem marcha (grande ou pequena a critério das patrulhas),
02 kits contendo: 02 capacetes, 02 conjuntos de joelheiras e cotoveleiras. Este material devera ser
entregue marcado/ adesivado/ pintado com os dados do Grupo.

A Taxa da Aventura Sénior cobrira os seguintes custos/despesas:

Organizacdo do evento: Materiais de divulgacdo; Despesas postais; materiais de escritorio
necessarios a organizagao; viagens e estadias para organizacao; aquisicado de medicamentos para
uso pela equipe médica; realizacdo de estruturas necessarias; etc.

Material para o participante: cada participante recebera: (1) distintivo da Aventura Sénior; (1) colete
de identificacdo e (1) boné do evento.

Participagdao no evento: alimentacéo, incluindo somente o almogo do dia 18/07/10; participagcado nas
atividades; manual do programa, bandeirolas de participagdo, souvenir de premiagdo e Festa da
Saudade.

6. PROCEDIMENTOS NAO PREVISTOS:
A Coordenacao Geral da Aventura Sénior em conjunto com a equipe organizadora decidirdo quanto
a procedimentos nao previstos no presente documento.

Natal, 14 de Maio de 2010.

Coordenacao Geral da Aventura Sénior Regional
Keila Tatiane Flores (07RN)
Julio César Nascimento (43RN)
aventurasenior@uebrn.com.br




'UNIAO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL
REGIAO ESCOTEIRA DO RIO GRANDE DO NORTE
PLANILHA DE INSCRIGAO POR GRUPO — AVENTURA SENIOR R EGIONAL

LOCAL: Parque Ecolégico Pedra da Boca-RN

PERIODO: 16 a 18 de Julho de 2010

Favor preencher com letra de forma (legivel)

Grupo Escoteiro

N.o

Diretor

Contatos (tel./e-mail)

Nome

Sénior - Escotista
(listar por patrulha)

N.° de Registro

10.

11.

12.

13.

14.

15.

AUTORIZAGCAO DO DIRETOR PRESIDENTE

Nome Legivel: Tel.:

Obs1: caso algum dos jovens ou adultos apresente algum problema de salde, favor informar no verso desta usando a

numeracao constante na Ficha de Inscricao

Assinatura:

Obs2: para cada seis jovens, um escotista. Anexe 0s comprovantes de pagamento e ndo se esqueca de guardar as
fichas Individuais originais, pois contém os dados dos jovens e a assinatura dos pais/responsaveis.

* Se a quantidade de membros participantes do Grupo for maior do que 15; preencha mais de uma planilha.



